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ABSTRACT

Learning media in the form of videos is one option that can be presented for the learning
process. The aim of this research is to produce a learning media that uses and applies various
Al that are familiar to students’ ages and lives. This research uses a project based learning
model, where a media is produced as a final assessment in a program. The subjects in this
research were 8 prospective teacher students in their 7th semester. The existence of this
project is one solution to increase the number of learning media that can be used when
students start to participate directly in practical field experience activities. Learning media
assessment includes concepts, context and virtual appearance. The types of Al used by
students consist of Canva, Capcut, Kinemaster, inshot, alight amation, picsart, and Beat.Ly.
In the process of making learning videos, students will combine the use of Al because learning
videos must have audio explanations, not just visual ones. The application of media with
color and language, and also equipped with contemporary background songs, makes
students who see the media more interested so that the learning process and the process of
transferring material concepts becomes easier.

Keywords: Learning_media, AL

ABSTRAK

Media pembelajaran berupa video merupakan salah satu pilihan yang dapat disajikan
untuk proses pembelajaran. Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan sebuha media
pembelajaran menggunankan dan mengaplikasikan berbagai Ai yang familiar dengan usia
dan kehidupan siswa. Penelitian ini menggunakan model Project based learning, dimana
sebuah media dihasilkan sebagai penilaian akhir dalam sebuah program. Subjek dalam
penelitian ini adalah mahasiswa calon guru yang berada di semester 7 yang berjumlah 8
orang, keberadaan project ini adalah salah satu solusi memperbanyak media pembelajaran
yang dapat digunakan pada saat mahasiswa mulai turun langsung dalam kegiatan
Praktek Pengalaman lapangan. Penilaian media pembelajaran meliputi konsep, konteks,
dan tampilan secara virtual. Jenis Al yang dipakai mahasiswa terdiri dari Canva, Capcut,
Kinemaster, inshot, alight amation, picsart, dan Beat.Ly. Dalam proses pembuatan video
pembelajaran mahasiswa akan mengkombine penggunaan Al karena video pembelajaran
haruslah memiliki penjelasan secara audio bukan hanya visual. Penerapan media dengan
warna serta Bahasa, dan juga dilengkapi dengan backsong kekinian membuat siswa yang
melihat media tersebut akan lebih tertarik sehingga proses pembrlajatan dan proses
transfer konsep materi menjadi lebih mudah.

Kata kunci: media_pembelajaran, Al
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PENDAHULUAN

Pembelajaran yang menarik dan
inovatif diperlukan media pembelajaran
untuk membantu guru dalam mengajar.
Media pembelajaran merupakan segala
sesuatu yang dapat digunakan untuk
menyalurkan pesan pengirim kepada
penerima, sehingga dapat merangsang
pikiran, perasaan perhatian, dan minat
peserta didik untuk belajar (Tafonao,
2018). Media pembelajaran sangat
diperlukan untuk meningkatkan,
membangkitkan keinginan dan minat
baru dalam proses pembelajaran, dengan
adanya media pembelajaran minat siswa
menjadi lebih tinggi dibandingkan
pertemuan tatap muka biasa (Maulida &
Hasanuddin, 2022). Teknologi Informasi
dan Komunikasi dapat dimanfaatkan
untuk membuat suatu media
pembelajaran yang menarik dan
menyenangkan. Selain mampu
menggunakan TIK sebagai sumber
belajar guru juga dituntut untuk mampu
menciptakan pembelajaran yang kreatif
dan inovatif yang terintegrasi dengan TIK
(Maryanti & Kurniawan, 2017) (Hamama
& Maulida, 2022).

Proses pembelajaran di Aceh
mengalami perubahan dari tatap muka
menjadi pembelajaran dalam jaringan
memiliki banyak masalah di dalamnya.
salah satu permasalahan yang terdapat
Biosainsdik
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di lapangan adalah guru tidak mampu
membuat sebuah media pembelajaran
yang menarik (Maulida & Aryani, 2022).
Hal ini berakibat pada menurunnya
motivasi belajar serta hasil belajar siswa
secara signifikan. Pola pengembangan
media pembelajaran sebenarnya hingga
saat ini masih menjadi topik yang banyak
dilakukan oleh tenaga pendidik maupun
peneliti. Beberapa peneliti melakukan
pengembangan pada aspek modul
pembelajaran untuk menunjang proses
pembelajaran, seperti yang terdapat
pada (Wahyuni et al., 2020) (Saputri et
al, 2020). Selain itu, ada juga peneliti
yang mencoba mengembangkan media
pembelajaran dalam bentuk video
seperti yang terdapat pada (Tamu et al,,
2020) (Khadijah et al., 2020) (Khaira,
2021). Termasuk salah satu upaya yang
dilakukan untuk memperbaiki kualitan
pembelajaran adalah dengan
menggunakan media pembelajaran yang
berbasis Information and Communication
Technology (ICT) (Khaira, 2021) (Adiasti,
2021).

Pendekatan pemecahan masalah
proses pembelajaran di Aceh yakni
pengembangan sebuah media
pembelajaran yang interaktif.
Karakteristik isi dari materi merupakan
acuan penting yang harus menjadi retensi

serta alat untuk meningkatkan hasil
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belajar, bukan hanya sekedar jumlah
halaman (Harjanto, 2012). Salah satu
fungsi utama media pembelajaran adalah
sebagai alat bantu mengajar yang turut
memotivasi dan diciptakan oleh guru
(Laknasa et al,, 2021).

Berbagai Al  kekinian

yang
berkembang di generasi milenial. Hal itu
mendasari

pula pembuatan

yang
penelitian terkait Al yang memang sudah
familiar digunakan para anak muda zaman
sekarang. Dengam penambahan fungsi dan
kreativitas anak muda zaman sekarang
akan menciptakan media pembelajaran
yang menarik serta kreatif mengikuti

perubahan dan permintaan keadaan di

lapangan.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan model
Project based learning, dimana sebuah
media dihasilkan sebagai penilaian akhir
dalam sebuah program. Subjek dalam
penelitian ini adalah mahasiswa calon
guru yang berada di semester 7 yang
berjumlah 8 orang, keberadaan project
solusi

ini adalah salah satu

memperbanyak media pembelajaran

yang dapat digunakan pada saat
mahasiswa mulai turun langsung dalam
kegiatan Praktek Pengalaman lapangan.
Penilaian media pembelajaran meliputi
konsep, konteks, dan tampilan secara
Biosainsdik
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virtual. Jenis Al yang dipakai mahasiswa
terdiri dari Canva, Capcut, Kinemaster,
inshot, alight amation, picsart, dan
Beat.Ly.

Dalam proses pembuatan video
pembelajaran mahasiswa akan
mengkombine penggunaan Al Kkarena
video pembelajaran haruslah memiliki
penjelasan secara audio bukan hanya

visual.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Secara operasional ada sejumlah
pertimbangan dalam memilih media
pembelajaran yang tepat, antara lain
access yaitu kemudahan penggunaan dan
kebermanfaatan media, cost yaitu biaya
yang dibutuhkan dengan pertimbangan
aspek manfaat, technology yaitu media
berbasis teknologi perlu memperhatikan

keberadaan teknisi dan kemudahan

penggunaannya, interactivity  yaitu
munculnya Komunikasi dua arah,
organization  yaitu lembaga atau

organisasi yang mendukung pembuatan
media, novelty yaitu kebaruan media
dapat membuat siswa lebih tertarik
(Umayah et al,, 2013). Pemakaian media
pengajaran  dalam proses belajar
mengajar dapat meningkatkan keinginan
dan minat yang baru, membangkitkan
motivasi dan

rangsangan kegiatan

belajar, bahkan membawa pengaruh-
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pengaruh psikologis terhadap siswa.
Disamping membangkitkan motivasi dan
minat siswa, media pengajaran juga
dapat membantu siswa meningkatkan
pemahaman, menyajikan data dengan

menarik dan terpercaya, memudahkan

penafsiran data, dan memadatkan
informasi (Umayah et al, 2013).
Keberhasilan  pembelajaran  sangat

dipengaruhi oleh kelengkapan sarana
atau media yang digunakan (Harjanto,
2012). Semakin bervariasi media yang
digunakan pesan atau materi
pembelajaran yang akan disampaikan
akan semakin optimal diterima oleh
peserta didik. Konsep pembelajaran
multimedia ini memerlukan kelengkapan
komponen media yang akan digunakan.
Paling tidak ada dua atau lebih media
yang akan dirangkai dan digunakan
secara bersamaan dalam proses
pembelajaran (Jatmiko & Ariyanto, 2013)
(Trianto, 2011).

Menurut (Zahwa & Syafi’i, 2022)
adalah  suatu

bahwa pembelajaran

kegiatan yang dapat melibatkan

seseorang atau lebih dalam suatu upaya

untuk  mendapatkan  suatu ilmu

pengetahuan, keterampilan, norma

positif, serta nilai nilai yang berasal dari
banyak sumber dalam suatu proses
belajar. Pada hakikatnya, pembelajaran
suatu untuk

merupakan proses

Biosainsdik
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mengatur, mengorganisasi lingkungan di

sekitar  audiens dengan  tujuan

menumbuhkan serta mendorong
semangat audiens untuk melakukan
suatu pembelajaran.

Media pembelajaran merupakan
beberapa media yang digunakan dalam
menyalurkan pesan atau informasi dalam
suatu pembelajaran yang membantu
guru dalam mengajar serta sarana
pembawa pesan dari sumber belajar ke
peserta didik yang menerima pesan atau
infomasi. Sebagai penyaji atau suatu
penyalur pesan, jika pemograman media
tersebut didesain dan dikembangkan
dengan baik, maka fungsi dari media
tersebut dapat dijalankan meskipun
tanpa keberadaan guru.

Berikut beberapa gambaran
media yang dibuat oleh mahasiswa calon
guru tersebut.

.4

{«hjf Baaian tubuh tumbuhan dan |
fungsi nya B

Bagian tubuh tambuhan terdir dari: -

1. Akar

2.Batang

3, Daun

4. Bunga

5. Buah
6. Biji
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Gambar 1 dan 2. Hasil project base
learning mahasiswa

Keanciaragaman hayat, wiah seanesaragaman 4
detlam makbhak kdup dar) Gemua Sumber, tErmasuk
diantaranya, daraton, jautan dan exosistem
perairan ki sérta kompleks-kampleks ekolog yang
mEFUpak AN DAGAn dar| keanesaragamannyga,
mencakup seanekaragaman di dalam jenis, antar
Jenis dan ekosistem

Gambar 3 dan 4. Potongan video hasil
kreatifitas mahasiswa.

Hasil karya mahasiswa berbentuk video
yang telah dilengkapi dengan audio serta
visual. Sehingga sudah memenuhi
standar Kkreatifitas. Penerapan warna
serta Bahasa, dan dilengkapi dengan
backsong kekinian membuat siswa yang
melihat media tersebut akan lebih
tertarik karena merasa familiar.
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PENUTUP

Jenis Al yang dipakai mahasiswa
terdiri dari Canva, Capcut, Kinemaster,
inshot, alight amation, picsart, dan
Beat.Ly. karya mahasiswa berbentuk
video yang telah dilengkapi dengan audio
serta visual. Sehingga sudah memenuhi
standar kreatifitas. Penerapan warna
serta Bahasa, dan dilengkapi dengan
backsong kekinian membuat siswa yang
melihat media tersebut akan lebih

tertarik karena merasa familiar.
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